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1. Allgemeines

Diese Schulungsunterlage soll zur autodidaktischen Aneignung der Thematik dienen.

In der Reprografie gibt es sehr unterschiedliche Vorlagen, die nach den 3 Hauptkriterien
eingeteilt werden:

- Signalcharakter (analog/binar) : Halbton - Strich
- Prinzip der Signallibertragung : Aufsicht - Durchsicht
- Merkmale der Bildsignale : SchwarzweiB - Farbe

AuBerdem unterscheiden sie sich nach weiteren Eigenschaften, wie z. B.:

- Kleinbild-, Mittel- und GroBformat
- Original - Duplikat

- scharf - unscharf

kontrastreich - kontrastarm

Nach dem Analysieren der Vorlage muB der Operator den bestmdglichen Kompromi zwischen
der richtigen Abtastblendenwahl sowie dem idealen Einsatz der Detailkontrastregler finden,
um eine optimale Scharfe- und Kontrastwiedergabe zu erhalten.

Vorlage

richtige
Abtastblenden-
wabhl

ideale Detailkontrast-
reglereinstellung

optimale Scharfe
der
Reproduktion

1-1
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1. Alilgemeines

Folgende Faktoren sind fiir eine optimale Schérfe- und Detailwiedergabe einer Aufnahme ent-
scheidend:

Geometrische Auflésung
- Scharfe

- Kontrast

Glatte

- Modulation

Alle Faktoren kénnen durch die Abtastblende und durch die Detailkontrasteinstellung beeinfluBt
werden.

Obwohl Scharfe und Kontrast wenig miteinander zu tun haben, so unterliegt das Auge doch dem
TrugschluB, daB ein kontrastreicheres Bild auch scharfer ist.

Diese Tatsache macht man sich beim Detailkontrast zunutze, indem die Steilheit (Schérfe) eines
Hell/Dunkel-Ubergangs durch Addition heller bzw. dunkler Konturen verstérkt wird. Das Auge
nimmt durch die verstarkten Konturen einen héheren Kontrast wahr und empfindet somit auch

ein scharferes Bild.

Durch die unterschiedlichen Vorlagenarten kénnen keine konkreten Einstellkombinationen ange-
geben werden. Eine Zuordnung der Blende zu einer bestimmten Einstellung der Detailkontrast-
regler ist nur bedingt méglich.

Trotzdem gilt:

Ein schlechtes Ergebnis, das durch die falsche Wahl der Abtastblende zustande kommt, ist nur
durch die richtige Abtastblende zu korrigieren.

1-2
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2. Vom Kontrast zum Detailkontrast

Inhaltsverzeichnis
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2. Vom Kontrast zum Detailkontrast

2.1. Definition Kontrast

In der Fotografie ist der Kontrast der
Gegensatz zwischen der hellsten und
der dunkelsten Bildpartie.

Der Kontrast wird vom Helligkeitsum-
fang des Objektes, durch die Art des
Filmmaterials und durch die
Entwicklung beeinfluBt.

Abbildungen mit hohem Kontrast werden
gewohnlich als hart, solche mit geringem
Kontrast als weich bezeichnet.

Aufnahme mit hohem Kontrast

[ .

" _,|‘.',-- .-n (A8t 5 ]
' = "‘11‘\"-'\‘{.; (o : PR 1 e
Aufnahme mit normalem Kontrast Aufnahme mit niedrigem Kontrast
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2. Vom Kontrast zum Detailkontrast

2.2. Konventionelle Unscharfmaskierung

Die Unscharfmaskierung bewirkt eine Steigerung des Kontrastes an Hell/Dunkel-Ubergangen.
Kanteneffekt ist eine andere Bezeichnung dafiir.

In der fotomechanischen Reproduktion wird dieser Effekt durch eine etwas unscharfe Negativ-
maske erreicht, die gleichzeitig als Farbkorrekturmaske dient. Durch das Zusammenkopieren

von Vorlage und Maske wird ein verstarkter Konturenkontrast erreicht und dadurch eine optische
Schérfe simuliert.

Unmaskiert : Maskiert :

Vorlage ( Original )

aufeinander

Unscharfmaske

Kopiertes Negativ

i}
j= 8

c
: Geringe Lichtmenge wird durchgelassen.
: Viel Licht wird durchgelassen.
: Die Kopie ist unscharf (flacher Flankenverlauf).

: Die Kopie ist durch das Zusammenkopieren mit der Unscharfmaske scharfer (steiler Flanken-
verlauf mit vergréBertem Dichteunterschied durch Konturenbildung an den Ubergangen).

[= N o T o i «
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2. Vom Kontrast zum Detailkontrast

2.3. Wirkung der Unscharfmaskierung auf das Auge

Das Auge besitzt in der feingegliederten Netzhaut lichtempfindliche Sinneszellen. Fur die Hell/
Dunkel-Adaptation sind die Stabchen, fiir die Farbwahrnehmung die Zapfen aufnahmebereit. Im
Zwischenbereich, dem "Dammerungssehen”, und mit zunehmender Dunkelheit werden die Stab-
chen starker tatig. Die Empfindlichkeit des Auges, Farben und Kontraste zu unterscheiden,
nimmt ab.

Vergleicht man den "Dammerungseffekt” mit einem Dichtesprung zweier dicht beieinanderlie-
gender Tonwerte oder mit einem weichen Verlauf, so empfindet das Auge eine Unschérfe und
kann den Tonwertunterschied kaum wahrnehmen.

Diese Unschérfe wird durch die Unscharfmaskierung behoben, und das Auge erkennt durch

die verstérkten Konturen ein detailierteres und schérferes Bild und nimmt dadurch geringere
Kontrastunterschiede besser wahr.
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3. Funktion Abtastblende
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3. Funktion Abtastblende

Das elektronische Analogon zur Unscharfmaskierung ist der elektronische Detailkontrast.

Prinzip: Die Vorlage wird durch eine Abtastblende abgetastet. Die Abtastblende
wiederum besteht aus zwei unterschiedlichen Blenden, und zwar der
Hauptblende und der etwas gréBeren Umfeldblende. Die Umfeldblende
entspricht der unscharfen Maske bei der konventionellen Unscharfmas-

kierung.

Durch die zusétzliche Abtastung des Umfeldes der Hauptblende mit einer
grdBeren Blende und entsprechender Verknipfung von Haupt- und Umfeld-
blendensignal entsteht eine Kontur, die zur Steigerung der Schéarfe und des
Kontrastes genutzt wird.

31
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3. Funktion Abtastblende

3.1. Hauptblende

Das Licht aus dem Zentrum der abgetasteten Bildstelle (Abtastfleck) gelangt durch das Abtast-
objektiv und durch die Hauptblende lber Prismen, Interferenz- und Auszugsfilter auf den je-
weiligen Farbauszugsmultiplier. Dieser wandelt die Helligkeitswerte in entsprechende Stromwerte
um.

Wichtig ist die BlendengréBe, denn sie bestimmt die AbtastfleckgréBe und somit die Auflosung
eines Bildes.

Prinzip der Abtastblende:

Abtastblende

Lichtstrahlen

durchgehende
vom ~"Hauptblende .-\ Lichtstrahlen

Beleuchtungs- [ (JAdastiieckgrobe ) zum. Fgrbauszugs—
lichtpunkt : multiplier

punktgroBe*

gespiegelte
Lichtstrahlen

des Umfeldes zum
Umfeldmultiplier

* AbtastfleckgréBe, UmfeldlichtpunktgréBe und BeleuchtungslichtpunktgréBe kénnen nur in der
prinzipiellen Darstellung identisch mit der Hauptblenden-, Umfeldblenden- oder SpiegelgréBe
angesehen werden.

In Wirklichkeit ergeben sich durch die verschiedenen Abtastobjektive unterschiedliche GréBen
(AbtastfleckgréBe # BlendengroBe).

3-2

Hell Verein / www.hell-kiel.de



3. Funktion Abtastblende

3.2. Umfeldblende

Die Umfeldblende stellt einen mehr oder weniger breiten Ring um die Hauptblende dar.

Der Lichtanteil, der im Strahlengang des Beleuchtungslichtpunktes den Abtastfleck umgibt, wird
Umfeldlichtpunkt genannt und von der Umfeldblende Uber Prismen, Graufilter und Umfeldfilter

auf den Umfeldmultiplier geleitet.

Die GréBe und das Verhaltnis der Umfeldblende gegenlber der Hauptblende bestimmen die
Breite und die Intensitét der Umfeldblendenkonturen.

Lichtstrahl zur
Betrachtungsoptik

einschwenkbarer Spiegel

Abtastblende

Abtastwalze

durchgehende
Lichtstrahlen

zum Farbauszugs-
multiplier

=3 AbtastfleckgroBe
UmfeldlichtpunktgréBe

BeleuchtungslichtpunktgréBe
gespiegelte Lichtstrahlen

des Umfeldes zum
Umfeldmultiplier

AbtastfleckgréBe + UmfeldlichtpunktgréBe < BeleuchtungslichtpunktgréBe

3-3
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3. Funktion Abtastblende

Gesamter Signalverlauf im Abtastkopf
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3. Funktion Abtastblende

3.3. Unterschiedliche Abtastblenden

Fiir die Abtastung der Vorlagen stehen z.B. beim Blendenrad 3 bis zu 10 Abtastblenden zur Ver-
fligung. Sie unterscheiden sich durch verschieden groBe Durchmesser der Haupt- und Umfeld-
blenden. Die Blenden 2+3/ 4+5/ 6, 7+ 8 haben jeweils gleich groBe Hauptblenden (HB), aber
unterschiedlich groBe Umfeldblenden (UB). Das Verhéltnis betragt das 1.3 bis 3fache.

Die unterschiedlichen Abtastblenden sind notwendig, um sie an die Breite des Abtastvorschubs
anzupassen. Dieser ist wiederum vom MaBstab, von der Rasterfeinheit und von der Schreibart
abhangig.

Blendenrad mit 10 unterschiedlichen Blenden :

GroBenverhéltnis von HB/UB : Blenden 1, 3, 4, 7u. 9 = 2fach

Blenden 5, 8 u. 10 = 3fach

Blende 2 = 1.5fach

Blende 6 = 1.3fach
3-5
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3. Funktion Abtastblende

3.4. Unterschiedliche Umfeldfilter

Zur Abtastung des Umfeldes gibt es 3 unterschiedliche Filterfarben : Griin, Rot und Blau
(zur Veranschaulichung s. S. 3-4).

Im Normalfall wird ein Rotfilter im Umfeldkanal verwendet, d.h., es muB das Cyan-Symbol am Um-
feld-Filterrad eingestellt werden.

In besonderen Fallen, z.B. bei Abtastung von feinen, farbigen Linien (Landkarten, Ornamente,
Stickereien usw.) ist es vorteilhaft, eine optimale Anpassung des Umfeldsignals an die Vorlage
vorzunehmen. Hierzu ist es notwendig, die Aufzeichnungsart MONO zu betreiben und bei jedem
Farbauszug die entsprechenden Symbole am Umfeldfilterrad einzustellen.

Hinweis :
Der WeiBabgleich muB nach jeder Neueinstellung des Umfeldfilters wiederholt werden. A

Umfeldfilterfarbe Auszugsfarbe
(Symbol)
Grin Magenta
Rot Cyan
Bial Gelb

3-6
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3. Funktion Abtastblende

3.5. Hauptmerkmale der unterschiedlichen Abtastblenden

Die folgende Tabelle zeigt die Hauptmerkmale der verschiedenen Abtastblenden bei
richtiger und falscher Anwendung.

Abtastblende

Hauptmerkmale

richtige Anwendung

falsche Anwendung

Kleine Hauptblende
mit
kleiner Umfeldblende

- hohe Auflésung (brilliante
Reproduktion)

- schmale Detailkontrast-
konturen

- Unruhe durch geringe
Lichtausbeute

- Unruhe durch Kornauf-
I6sung

- keine Detailkontrastwir-
kung bei unscharfen
Vorlagen

Kleine Hauptblende
mit
groBer Umfeldblende

- hohe Auflésung

- starke Detailkontrastwir-
kung bei unscharfen
Vorlagen

- Unruhe durch Kornauf-
l6sung

- breite Detailkontrastkon-
turen an groBen Dichte-
springen

GroBe Hauptblende
mit
kleiner Umfeldblende

- Glatte durch groBe Licht-
ausbeute

- Glatte durch schlechte
Filmkornauflésung

- relativ schmale Detail-
kontrastkonturen

- geringe Auflésung
- geringere Detail-
kontrastwirkung

GroBe Hauptblende
mit
groBer Umfeldblende

- Glatte durch groBe
Lichtausbeute

- Detailkontrastwirkung
bei unscharfen
Vorlagen

- geringe Auflésung
- breite Detailkontrast-
konturen

3-7
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4. Detailkontrastwirkung

Die Haupt- und Umfeldblende erzeugen den Abtastfleck und den etwas gréBeren Umfeldlicht-
punkt. Uberschreiten diese einen Dichtesprung, so benétigt der gréBere Umfeldlichtpunkt eine
langere Zeit als der kleinere Abtastfleck. Es entstehen also pro Bildpunkt zwei verschiedene
Signalverlaufe.

Hauptblendensignal : Umfeldblendensignal :

Dichtesprung in
der Vorlage
(steiler Flanken-
verlauf)

v

Unterschiedliche

3 3 Signalverlaufe

(flacher Flanken-
verlauf)

A4
o

Verlauf der
Abtastblende
von WeiB nach
Schwarz

WeiB

* d  =Blendendurchmesser der Hauptblende
d U= Blendendurchmesser der Umfeldblende

4-1
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4. Detailkontrastwirkung

Eine Originalvorlage wird von WeiB nach Schwarz abgetastet.

Auf Position [1] stehen die Haupt- und Umfeldblende im WeiBbereich und haben somit beide ein
Plussignal. Der Regelbereich WeiB hat einen Wert von 100, demnach hat die Hauptblende 100
und die Umfeldblende 100 = >die Differenz betrégt 0.

In Position [2] befindet sich die Umfeldblende zu 1/3 im Schwarzbereich, die Hauptblende noch
im WeiBbereich. Die Umfeldblende hat somit einen Wert von 75 und die Hauptblende noch immer
einen Wert von 100 = >die Differenz betragt 25.

Die Position [3] zeigt, daB die Haupt- und Umfeldblende jeweils zur Hélfte im WeiB- und Schwarz-
bereich stehen. Das Haupt- und Umfeldblendensignal betragt jeweils 50 = >die Differenz be-
tragt 0. Von dieser Stufe aus verlauft das Signal im Minusbereich.

In Position [4] befindet sich die Hauptblende véllig im Schwarzbereich und die Umfeldblende zu
1/3 noch im WeiBbereich, daher hat die Hauptblende einen Wert von 0 und der Umfeldblenden-
wert betragt 25 = >die Differenz betragt 25.

In Position [5] liegen Haupt- und Umfeldblende véllig im Schwarzbereich der Vorlage. Das be-
deutet ein Hauptsignal und ein Umfeldsignal von jeweils 0= >die Differenz betragt 0.

4-2
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4. Detailkontrastwirkung

Durch die punktférmige Blendenabtastung entsteht eine Verflachung der Flankensteilheit eines
Dichtesprungs und somit ein Verlust an Schéarfe und Kontrast in der Reproduktion.

Durch entsprechende elektronische Verknlpfung von Haupt- und Umfeldblendensignal kann
dieser Verlust nicht nur ausgeglichen werden, sondern es ist sogar eine Kontrast- und Schérfe-
steigerung mdoglich.

a) b)
' | y

y ) y
\\\ U H-U
\~ -t J/‘\ et
\/

vl y | 4/

/'\ H-U \ H+ (H-U)
e ————— et ‘ 2 -1
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4. Detailkontrastwirkung

Erlduterungen zu den Signalverldufen:

a) Entstehung des Differenzsignals aus Haupt- und Umfeldblendensignal (H-U)

Durch Subtraktion des Umfeldblendensignals (U) vom Hauptblendensignal (H) entsteht ein
Differenzsignal, das nach positiven und negativen Amplituden getrennt wird.

b) Entstehung des Detailkontrastsignals aus Hauptblenden- und Differenzsignal [H + (H-U)]

Wird das Differenzsignal durch Addition auf das Hauptblendensignal aufmoduliert, so ist das
Ergebnis eine Kontrast- und Schérfesteigerung im Bilddetail.

4-4
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4. Detailkontrastwirkung

Schematische Darstellung der Signalverlaufe bei der Abtastung eines Dichtesprungs von einem
relativ groBen Detail und einem feinen Detail:

groBes Detalil feines Detail (gleichgroB oder
kleiner als die AbtastfleckgréBe)

Dichtesprung in der Vorlage

Abtastung der Hauptblende

Abtastung der Umfeldblende

Differenzsignal zwischen Haupt-
signal und Umfeldsignal

S 0

-—_———

Hauptsignal plus Differenzsignal

x>

S

a: Kontrastverlust und Feindetailverbreiterung durch die punktférmige Abtastung.

b: Kontraststeigerung durch Addition von Hauptsignal und Differenzsignal (Konturenbildung).

c: Hier liegen die beiden Konturen genau lbereinander auf dem feinen Detail, und es entsteht
eine noch intensivere Kontraststeigerung.
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4. Detailkontrastwirkung

Bildbeispiele

Aufnahme ohne
Detailkontrast

AbtastfleckgréBen:
HB: 45 um (2.0) *
UB: 90 um

Einstellwerte der
Detailkontrastregler:

Licht 0
Tiefe 0
Einsatz 1

* Die Klammern
hinter der Abtast-
fleckgroBe beinhalten
das Verhaltnis HB
zu UB. Bei den
Bildbeispielen ist
immer die Abtast-
fleckgroBe angege-
ben. Sie flhrt
gegentlber der
Blendenangabe
(unterschiedliche
Objektive u.Ver-
gréBerungsfaktoren)
Zu préaziseren
Angaben.
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4. Detailkontrastwirkung

Aufnahme mit
normalem Detail-
kontrast

AbtastfleckgroBen:
HB: 45 um (2.0)
UB: 90 pm

Einstellwerte der
Detailkontrastregler :

Licht 5
Tiefe 5
Einsatz 5

4-7
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Aufnahme mit
Ubertrieben

eingestelltem
Detailkontrast

AbtastfleckgréBen:
HB: 45 um (2.0)
UB: 90 um

Einstellwerte der
Detailkontrastregler:

Licht 10
Tiefe 10
Einsatz 5
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4. Detailkontrastwirkung

Die GroBe des aufmodulierten Differenzsignals beeinfluBt die Intensitat und die Breite der Kon-
turen. Sie kann durch folgende 2 Kriterien bestimmt werden:

1. Durch die Differenz zwischen der UmfeldblendengréBe und der HauptblendengroBe.
2. Durch Einstellen des Differenzsignals mit den Detailkontrastreglern STARKE.

Darstellung der Konturenverbreiterung durch die Intensitatserhéhung:

Dichtesprung im Original

Konturenbreite mit geringer Intensitat

Konturenverbreiterung durch héhere Intensitat

Primar bestimmt die Differenz zwischen Haupt-
und Umfeldblende die Intensitat der Konturen-
breite.

Sekundére Bedeutung hat die Verbreiterung
durch die héhere Intensitat.

1 Intensitéat
2 Konturenbreite
3 Konturenverbreiterung

4-9
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4. Detailkontrastwirkung

Darstellung der Konturenverbreiterung und Erhéhung der Intensitét durch die VergréBerung
der Umfeldblende.

Dichtesprung im Original

2
1 -
‘ R Bei kleiner Umfeldblende :
™
Intensitat gering, Konturenbreite gering
\\\\\.‘
\\_\
’
]
2
Bei groBer Umfeldblende :
] ! / Bei gro
\‘-\ % Intensitat hoch, Konturenbreite groB
2
\\ N
\\-_ _\
IF i
1 Intensitat
2 . 2 Konturenbreite

aufmoduliertes Differenzsignal
---—- Hauptblendensignal (gleichgeblieben)
—-— Umfeldblendensignal

4-10
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5. Detailkontrastregler

Inhaltsverzeichnis
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5. Detailkontrastregler

Der Detailkontrast kann durch 3 Regler eingestellt werden :

1. Starkeregler LICHT
2. Starkeregler TIEFE
3. Einsatzregler

5.1. Starkeregler

Die Starkeregler wirken auf die Intensitat der weiBen und schwarzen Konturen Uber den gesam-
ten Dichtebereich des Bildes. Veranderungen der Intensitat beeinflussen wiederum die Konturen-
breite.

Da die Intensitdt der Konturen aber nicht nur von der Einstellung der Starkeregler, sondern auch
von der Differenz zwischen Haupt- und UmfeldblendengréBe abhangt, erfordern groBe Differenzen
geringe Reglerwerte und umgekehrt.

Des weiteren kénnen bei groBen MaBstaben die weiBen und schwarzen Konturen sehr unange-
nehm auffallen und ebenfalls durch kleine Reglerwerte abgeschwécht werden.

Die weiBen und schwarzen Konturen lassen sich getrennt einstellen. Folglich gibt es einen
Starkeregler LICHT und einen Stérkeregler TIEFE.

Intensitat
der
WeiBkontur

Hauptblendensignal —

Intensitat
der
Schwarzkontur
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5. Detailkontrastregler

¢
5.1.1. Stérkeregler LICHT @

- ~
I3

0 o
Dieser Regler ist mit einer Skala von 0 bis 10 versehen. Bei Stellung ”"0" ist keine weiBe Kontur
sichtbar. Die Position ”10” bewirkt eine maximale Verstarkung der WeiBkontur.

o

5
[

5.1.2. Stérkeregler TEFE  <(O)-

0 0

Der Starkeregler fir die Schwarzkontur hat ebenfalls einen Einstellbereich von 0 bis 10. In Stel-
lung "0” hat er keine Wirkung, in Stellung "10” bewirkt er eine extreme Dichte, d.h., es entsteht
eine Kontraststeigerung bei Feindetails.

Hinweis :

Extrem unterschiedliche Einstellungen der Starkeregler sollten vermieden werden, da es zu op-
tischen Verénderungen in der Reproduktion kommen kann.

So kann z.B. eine Reproduktion mit vielen Details bei Einstellwerten der Starkeregler LICHT =10
und TIEFE =0 im Gesamteindruck heller wirken als bei gleicher Reglerstellung. Dieses kommt
durch die Verstarkung der weiBen Konturen zustande.

Signal mit Detailkontrast

- / - Licht
Durchschnittswert der
-

Tonwertwiedergabe
\J \/ \/ Signal ohne Detailkontrast

i Tiefe U

N _ _Licht

A P s

Dichteverschiebung:
Der Durchschnittswert ist weiter

T\ 7 \ 7 A 4/
\/ \/ \/ y in den Lichterbereich gewandert.

Tiefe
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5. Detailkontrastregler

Eine gleiche Konturintensitat kann bei verschiedenen Blendenverhéltnissen durch unterschied-
liche Einstellwerte der Stérkeregler erreicht werden.

Relative Reglerstellung fiir gleiche Konturintensitat
bei verschiedenen Blendenverhéltnissen

Reglerstellung — — —=—

2 3 4 5
Blendenverhaitnis ——- =

Beispiel:

Reglerstellung 3.5 und Blendenverhéitnis 3 ergeben die gleiche Konturintensitat wie Regler-
stellung 7 und Blendenverhaltnis 1.5.
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5. Detailkontrastregler

Bildbeispiele fir die Starkeregler:

AbtastfleckgréBen bei allen Bild-
beispielen:

HB: 60 pm (1.3)

UB: 80 pm

Einstellwerte der Detailkontrast-

regler:

a) b) c)
Licht 10 5 0
Tiefe 0 5 10
Einsatz 5 5 5

Die extrem unterschiedlichen Einstellwerte
der Starkeregler bei a) und c) sind bewuBt
zur Veranschaulichung gewahlt worden.

In der Praxis sollten sie vermieden werden.
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5. Detailkontrastregler
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5. Detailkontrastregler

5.2. Einsatzregler

Infolge geringer Lichtmengen, z.B. durch kleine Blenden, bei hohen Originaldichten sowie ein-
geschaltetem Graufilter kann ein Rauschen am Fotomultiplier auftreten. Durch unterschiedliches
Rauschen der Haupt- und der Umfeldblende, durch Schmutz, Kratzer und durch Auflésung des
Filmkorns werden kleine Differenzsignale gebildet, die lediglich die Glatte und die Modulation
einer Reproduktion stéren.

Der Einsatzregler dient zur Korn- und Rauschunterdriickung. Er ist mit einer Skala von 1 bis 9
versehen und bestimmt zwischen diesen Einstellwerten den Einsatzpunkt der Detailkontrastwir-
kung.

Darstellung zur Wirkung des Einsatzreglers:

Einstellwerte

Licht Einsatzregler

—_

[I||=]

AUV IPNITRIPNE
Ve UV 5;

-

— Differenzsignal einer Vorlage.
Wirksame Differenzsignale, wenn der Einsatzregler auf 4.5 eingestellt ist
(Entstehung des Differenzsignals s.S. 4-3: H-U).
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5. Detailkontrastregler

Da elektronisch nicht unterschieden wird, ob das kleine Differenzsignal durch die zuvor genann-
ten Griinde oder durch einen kleinen Dichtesprung entsteht, werden durch kleine Einstellwerte
auch Schirfe- und Kontraststeigerungen geringer Tonwertunterschiede nicht hervorgehoben.

Detail
Rauschen
Filmkorn /\ A
Differenzsignal ohne Unterdriickung
4%_‘%%7 \/ \/ (Einsatzreglerstellung 9)
/\ Differenzsignal mit Unterdriickung
VvV (Einsatzreglerstellung 1)

Die Lichtmenge (AbtastfleckgroBe) und der Einstellwert des Einsatzreglers bestimmen Gléatte und
Modulation einer Reproduktion. Den Zusammenhang zeigt folgendes Einsatzregler-Diagramm
(hier 399 ER):

Richtwert
flr Einsatz-
reglerstellung
| |
9 -
N
8 -
d
]
7
7 ///
e
6 //
5 /,/
4 //
3 //
2
1
10 20 50 100 200 300

AbtastfleckgroBe (um)
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5. Detailkontrastregler

Ein Duplikat ist mit extrem unterschiedlichen Einsatzpunkten gescannt worden.

Beispiel a:
Reglerwerte: AbtastfleckgréBen:
Licht: 10 HB: 60 um (3.0)
Tiefe: 10 UB: 180 um

Einsatz: 1

Der Einsatzreglerwert ist sehr niedrig. Das Korn wird unterdriickt.

Challe-ngar
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5. Detailkontrastregler

Beispiel b:
Reglerwerte: AbtastfleckgréBen:
Licht: 10 HB: 60 xm (3.0)
Tiefe: 10 UB: 180 um

Einsatz: 9

Der Einsatzreglerwert ist sehr hoch.
Das Korn wird verstarkt und als stérend empfunden.

NASAH
Challenger
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5. Detailkontrastregler

5.3. Detailkontrastregler-1/4-Ton und -3/4-Ton

Die 1/4- und 3/4-Ton-Detailkontrastregler erméglichen eine zuséatzliche dichteabhéangige Einstel-
lung der Starkeregler LICHT und TIEFE.

Da z.B. ein Dichtesprung von 0.30 auf 0.50 zu einem grdéBeren Differenzsignal fiihrt als ein
Dichtesprung von 2.30 auf 2.50, ist eine gezielte Detailkontrastwirkung fiir die bildwichtigen Be-
reiche der Vorlage notwendig.

Das folgende Diagramm zeigt die GréBe des Differenzsignals (Detailkontrastwirkung) fiir gleiche
Dichtespriinge in Abhangigkeit von der Dichte:

Detailkontrast-
wirkung

|

0,30 2,0 Dichte
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5. Detailkontrastregler

Einstellwerte der Regler:

- Mittelstellung (Stellung 5): Die urspriinglichen Bed

- Linksanschlag (Stellung 1) des 1/4-Tonbereichregle
terbereich abgeschwaécht.

- Rechtsanschlag (Stellung 9) des 1/4-Tonbereichre¢
Lichterbereich verstarkt.

Detailkontrast-
wirkung

Reglerstellung "DK-1/4-Ton"

T
0,30

Entsprechende Einstellungen sind durch den 3/4-Tor
lich.

Detailkontrast-

wirkung
——— =
.

~
|
0,30

5-11

:n bleiben erhalten.
Detailkontrastwirkung wird im Lich-

ie Detailkontrastwirkung wird im

\ _

0 Dichte

1regler auch im Tiefenbereich még-

leglerstellung "DK-3/4-Ton"

““"‘--...H@
N ®
»

N

0 Dichte
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5. Detailkontrastregler

Die Bildbeispiele wurden mit folgenden
AbtastfleckgréBen reproduziert:

HB: 60 um (2.0)

UB: 120 pm

Einstellwerte der Detailkontrastregler:

Licht 5
Tiefe 5
Einsatz 5

Einstellwerte der 1/4- und 3/4-Ton-
Detailkontrastregler:

a) 1/4-Ton: 5
3/4-Ton: 5

b) 1/4-Ton: 1
3/4-Ton: 1

c) 1/4-Ton: 9
3/4-Ton: 9

Im oberen Beispiel sind Verdnderungen
durch unterschiedliche Reglereinstellungen
flir den 1/4-Tonbereich im Segel und fir
den 3/4-Tonbereich im Wasser zu sehen.
Da das libertrieben dargestellte Feindetail
hier zur Unruhe fihrt, missen fiir diese
Vorlage kleine Einstellwerte benutzt werden.

Im unteren Beispiel ist flir feine Strukturen
in den hellen Pullovern (1/4-Ton) und in der
karierten Jacke und Hose (3/4-Ton) mehr
Detailkontrast notwendig. Deshalb erfordert
diese Vorlage hohere Einstellwerte. Die
Mittelténe (helle Jacke und Hose) bleiben
dagegen unberihrt.

5-12

Hell Verein / www.hell-kiel.de



5. Detailkontrastregler
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6. Einflisse: Abtastsystem - Auflosungsvermogen
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6. Einflisse: Abtastsystem - Auflosungsvermogen

6.1. Auflésung durch die AbtastfleckgréBe

Ein wichtiger Faktor fur die Auflésung ist die GroBe des Abtastflecks. Jeder optische Abtastvor-
gang durch einen Lichtpunkt fiihrt zu einem flacheren Flankenverlauf und dadurch zu einer Ver-
breiterung eines Tonwertsprungs (z.B. eines Telegrafendrahtes gegen den Himmel gesehen). Der
Betrag der Verbreiterung ist gleich der Summe zweier Abtastblendendurchmesser.

Bei groBeren Abtastflecken wird durch den flacheren Flankenverlauf nicht nur die Linienbreite
groBer, sondern auch der Kontrast geringer.

Dichtesprung
in der Vorlage

» AbtastfleckgroBe

Blendenverlauf tber einen Dichtesprung

Abtastsignal mit kleiner Blende :

- Flankenverlauf wird flacher
- Linienbreite wird gréBer

1

Kontrastverlust im Abtastsignal mit groBer Blende :
Dichtesprung

- zusatzlicher Kontrastverlust

- Flankenverlauf noch flacher

- Linienbreite noch gréBer

Um den Kontrastverlust und die Linienverbreiterung méglichst gering zu halten, wird die Abtast-
fleckgréBe so klein wie mdglich gehalten.

6-1
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6. Einflisse: Abtastsystem - Aufldsungsvermogen

Dieses Bildbeispiel soll die Verbreite-
rung eines Tonwertsprungs zeigen.

Durch Anderung der Blende ist ein
Breiterwerden des Funkenstrahls
zu sehen.

a)
AbtastfleckgréBen:
HB: 20 um (2.0)
UB: 40 um

b)
AbtastfleckgroBen:
HB: 45 um (3.0)
UB: 135 um

c)
AbtastfleckgrdoBen:
HB: 90 um (2.0)
UB: 180 um

Die Einstellwerte der Detailkontrast-
starkeregler sind jeweils gleich:

Licht 0
Tiefe 0
Einsatz 1
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6. Einflisse: Abtastsystem - Auflosungsvermogen
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6. Einflisse: Abtastsystem - Auflésungsvermégen

6.2. EinfluB des Abtastvorschubs

Die Auflésung in Vorschubrichtung ist von der Anzahl der Abtastlinien und von der Abtastfleck-
gréBe abhangig.

Da nur eine beschrankte Anzahl von AbtastfleckgroBen existiert, miissen bei sehr groBen bzw.
sehr kleinen Abtastvorschiiben entsprechende Kompromisse eingegangen werden. Unter zusétz-
licher Berticksichtigung einer sinnvollen Uberlappung der AbtastfleckgréBe gegeniiber der Ab-
tastlinie um das 1.5fache sind die Blendendiagramme entstanden. Weitere Kriterien, wie z.B.
Kérnigkeit und Scharfe der Vorlage, sind hierbei nicht berlicksichtigt.

Der Abtastvorschub wird aus dem Schreibvorschub (LZ = Linienzahl/cm) und dem MaBstab
(M in %) errechnet, wobei die Linienzahl durch die Rasterfeinheit (R) und durch das Raster-
system gegeben ist.

Rastersysteme LZ =Linienzahl/cm
01, 02, 04, 05,
2xR
10, 30
12, 22,2
» 22, 23, 24, 2,83 xR
32

Formel zur Berechnung des Abtastvorschubs:

Abtastvorschub = — x —
LZ M

Beispiel:

Es wird eine Vorlage mit 60er Raster und einem Rastersystem mit 2 x R gescannt. Die Schreib-
walze macht dabei auf einer Strecke von einem Zentimeter Vorschub 120 Umdrehungen. Das
entspricht 120 halben Rasterpunkten. Eine Schreibspur (oder Schreiblinie) oder ein halber
Rasterpunkt muB demnach 1 cm : 120 Linien = 83 um breit sein.

Da Abtastwalze und Schreibwalze eine zusammenhéngende Einheit sind, dreht sich die Abtast-
walze gleichméBig mit, d.h. bei einer Aufzeichnung von 100% rotieren beide Walzen 120mal
wahrend eines Vorschubs von jeweils einem Zentimeter.
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6. Einflisse: Abtastsystem - Auflosungsvermogen

Die Breite des Abtastvorschubs ist dadurch auch 83 um breit. Demnach muB der Abtastfleck
ebenfalls einen Durchmesser von 83 um haben, plus einer bestimmten Uberlappung. Das erreicht
man durch die Wahl der richtigen Abtastblende.

—~=> Abtastlinienbreite _
Der Abtastfleck ist um den Faktor

V2 (ca. 1.5fach) gréBer als die

| AbtastfleckgroBe Abtastlinienbreite.

Bekannterweise entsteht eine VergréBerung in horizontaler Richtung durch einen verlangsam-
ten Vorschub des Abtastkopfes, eine Verkleinerung umgekehrt, also durch schnelleren Vor-
schub. Der Vorschub des Schreibkopfes andert sich nicht.

Wenn nun der Durchmesser der Abtastblende immer gleich bleibt, so bekommt man bei einer
VergroBerung eine zu groBe Uberlappung der Bildaufnahme und bei einer Verkleinerung fehlen-
den ZeilenanschluB.

In beiden Fallen ware das gescannte Original fehlerhaft aufgezeichnet. In der Praxis heiBt das:
Bei einem MaBstab von 50% ist der Durchmesser der Abtastblende doppelt so groB wie bei
100%.

Fazit:
Bei unterschiedlichen MaBstaben gewahrleistet nur der Wechsel der Abtastblende eine nahtlose
zeilenformige Aufnahme des Bildinhaltes.

Bemerkung:

Ein vergleichbarer Vorgang geschieht auch in Umfangsrichtung. Verschieden groBe Abtastwalzen
und dadurch verschieden groBe Oberflachengeschwindigkeiten erfordern eine unterschiedliche
Abtasttaktung. Sie wird bei der Bildabtastung automatisch vom Scanner optimiert.
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6. Einfliisse: Abtastsystem - Auflosungsvermogen

Die Bildbeispiele sollen die Auflésung
in Zusammenhang mit Anderung der
BlendengréBe zeigen.

a)
AbtastfleckgréBen:
HB: 60 um (2.0)
UB: 120 um

b)
AbtastfleckgrdBen:
HB: 45 um (2.0)
UB: 90 pm

c)
AbtastfleckgréBen:
HB: 30 um (2.0)
UB: 60 um

Die Einstellwerte der Detailkontrast-
regler sind jeweils gleich:

Licht: 5
Tiefe: 5
Einsatz: 6

In Abbildung a) sind die Aste durch die zu groBe
Blende Ubertrieben stark dargestellt.

Abbildung b) ist die Normaleinstellung.

In Abbildung c) sind die Aste durch die zu kleine
Blende nur noch schwach zu sehen.
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6. Einflisse: Abtastsystem - Auflésungsvermogen

6.3. Verluste durch Streulicht

Durch verschmutzte Objektive, Abtastwalzen etc. entsteht Streulicht, das zu Qualitatsverlusten in
der Reproduktion flihrt.

Beispiel:

REFTELTITES 8

-

Normal gescannte Aufnahme Aufnahme wurde mit verschmutztem
Objektiv gescannt

6-8
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6. Einflisse: Abtastsystem - Auflésungsvermogen

6.4. Unruhe durch hohe Auflésung

Kleine Blenden fiihren zu einer hoheren Auflésung bzw. Scharfe der Reproduktion. Dieses Fak-
tum kann sich aber auch negativ auswirken.

Nicht nur bildwichtige Details werden durch kleine Blenden gut aufgelést, sondern auch die Kor-
nigkeit, Kratzer und Schmutz.

Dadurch werden insbesondere in Verbindung mit dem Detailkontrast die Farbauszlge unruhig
und verlieren an Modulation.

Beispiel:

Aufnahme mit kleiner Blende. Aufnahme mit groBer Blende.
AbtastfleckgréBen: AbtastfleckgréBen:
HB: 30 ym (3.0) HB: 45 um (2.0)
UB: 90 um UB: 90 pm
6-9
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6. Einfliusse: Abtastsystem - Auflésungsvermdégen

6.5. Unruhe durch kleine Lichtintensitaten

Kleine Lichtintensitaten verursachen das sogenannte Lichtrauschen und fihren zu einer Unruhe
in der Reproduktion.

Ursachen hierfiir kbnnen sein:

- Unnétige Grauglédser im Strahlengang

- Kleine Abtastblende

- Verschmutzte Spiegel, Objektive, Walzen etc.
- Schlechte Justierung des Abtastlichtes

Das Lichtrauschen ist der Anteil des Storsignals im Nutzsignal. MuB die Hochspannung am Foto-
multiplier bei kleinen Lichtintensitaten erhéht werden, erhéht sich auch der Anteil des Stérsignals
gegenuber dem Nutzsignal.

Graugléaser im Abtastkopf sind nur dann zu verwenden, wenn ein WeiBabgleich infolge

Folgender Hinweis muB deshalb unbedingt beachtet werden:
A zu hoher Lichtintensitat im VorlagenbildweiB nicht méglich ist.

Sollte ein Abgleich nicht mehr durchflhrbar sein, kann zur Vermeidung von Zeitverlusten eine
Tabelle erstellt werden, in der die Notwendigkeit der Grauglaser in Abhangigkeit von Abtast-
blende (Abtastwalze) und OriginalweiBdichte (Graukeil) aufgelistet ist. Die Tabelle kann mit Hilfe
des Schalters ELEKTRONISCHER GRAUKEIL oder mit einem chromogenen Graukeil erstellt
werden.
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6. Einflisse: Abtastsystem - Auflésungsvermogen

Aufnahme ohne Grauglas Aufnahme mit Grauglas
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7. Faktoren fur die richtige Wahl der Abtastblende
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7. Faktoren fur die richtige Wahl der Abtastblende

Es soll eine Vorlage gescannt werden. Bekannt ist, daB bei der Wahl der richtigen Abtastblende
und Einstellwerte der Detailkontrastregler ein Kompromi in Abhéngigkeit von der Vorlage, dem
MaBstab und der Schreiblinienzahl zu finden ist.

KompromiB zwischen Vorlage, MaBstab und Schreiblinienzahl finden!

Folgende Reihenfolge ist dabei zu beachten:

7.1. MaBstab, Rasterfeinheit, Rastersystem

Der MaBstab, die Rasterfeinheit und das Rastersystem sind als erstes vorgegeben, errechnet
oder entschieden worden. Sie bestimmen die GréBe des Abtastvorschubes und somit auch die
AbtastfleckgréBe.

GroBer MaBstab (kleiner Vorschub) < > Kleine Blende wéahlen
Kleiner MaBstab (groBer Vorschub) <> GroBe Blende wahlen

7.2. Abtastwalze

Der MaBstab und die VorlagengréBe bestimmen die Auswahl der Abtastwalze. Jetzt kann
die richtige Abtastblende eingestellt werden.

Es gibt 3 Abtastwalzen mit unterschiedlichen Durchmessern. Fir jede Walze steht eine spezielle
Optik und damit ein bestimmter VergroBerungsfaktor zur Verfligung. Dadurch sind die unter-
schiedlichen Blendeneinstellungen bei gleichem MaBstab und bei gleicher Rasterkonfiguration zu
erklaren.

Bei dhnlichen Bedingungen flir verschiedene Abtastwalzen
ist moglichst die kleinere Walze zu verwenden.

7-1
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7. Faktoren fur die richtige Wahl der Abtastblende

7.3. Blendendiagramm

Anhand des entsprechenden Blendendiagramms flr die verwendete Walze und der gewlinschten
Konturbreite (sie soll ca. 120-240 um betragen) kann die richtige Blendenradeinstellung bestimmt
werden.

Beispiel:
Eine Vorlage soll gescannt werden: MaBstab 200%, 60er Raster, Rastersystem 22 (170 L/cm).
Die richtige Abtastblende muB nach 2 Kriterien ausgewahlt werden:

1. Auswahl nach dem Abtastvorschub
2. Auswahl nach der Konturbreite

1. Die MaBstabsgerade (hier: 200%) verlauft senkrecht nach oben. Dort schneidet sie sich mit
den von links oben nach rechts unten laufenden Rasterfeinheitenlinien (L/cm). Wird von die-
sen Schnittstellen (hier: 170 L/cm) auf die Achse der Blendennummern gelotet, so kénnen die
zutreffenden Blenden abgelesen werden.

Flr dieses Beispiel sind das flir die Walze 82 die Blenden 4, 5, 6, 7 und 8.

2. Unter Berlicksichtigung der Vorlage soll nun von diesen Blenden eine bestimmte Blende in Ab-
hangigkeit der Konturbreite bestimmt werden:

Man geht in dem gewtinschten Konturbreitenbereich (120 bis 240 pm) von der Konturbreiten-
achse bis zur zutreffenden MaBstabsgeraden (hier: 200%). Durch die im Konturbreitenbereich
liegenden Schnittstellen der MaBstabsgeraden mit den von links unten nach rechts oben
laufenden Blendenlinien kann die gewiinschte Blende mit der richtigen Konturbreite abgelesen
werden:

Konturbreite 120 ym Blende 5

Konturbreite 170 um Blende 8

Blende 9 fallt auch in den Bereich der gewilinschten Konturbreite,
solite aber wegen des zu groBen Abtastflecks und die dadurch
entstehende zu groBe Uberlappung fiir den LinienanschluB nicht
verwendet werden (deshalb auch keine Ubereinstimmung mit den
nach dem Abtastvorschub ausgewéhlten Blenden vorhanden).

Der Operator kann sich nun anhand der gewiinschten Konturbreite flir eine von diesen beiden
Blenden entscheiden.
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7. Faktoren fir die richtige Wahl der Abtastblende
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7. Faktoren fur die richtige Wahl der Abtastblende

7.4. Vorlage und Bewertung durch den Operator
Folgende 2 Faktoren beeinflussen eine optimale Reproduktion:

1. GesetzméBigkeiten der Hardware (Blendendiagramm)
2. Bewertung der Vorlage durch den Operator

Der Operator muB bei der Reproduktion bildwichtige Bereiche (z.B. Verlaufe, Hautténe, feine
Schriften etc.) besonders berticksichtigen. Mit der Betrachtungsoptik des Abtastkopfes oder mit
einem Mikroskop (Lupe) ist die Vorlage beziiglich Kérnigkeit und Schérfe zu untersuchen.

Scharfe Vorlagen <> Kleineren Abtastfleck wahlen
Unscharfe Vorlagen < > GroBeren Abtastfleck wéahlen
Kérnige Vorlagen <> GroBeren Abtastfleck wéahlen

Bei der Blendenwahl ist auBerdem zu bedenken, daB ein gréBerer Abtastfleck infolge der héheren
Lichtausbeute die Glatte der Farbausziige beglnstigt, aber auch zu Unschérfen fiihren kann.

7.5. Abtastblende

Mit Hilfe des Blendendiagramms ist die richtige Abtastblende zu wahlen.
Hauptblende

Die Hauptblende bestimmt die AbtastfleckgroBe.

Umfeldblende

AuBer den Detailkontraststarkereglern bestimmen die UmfeldblendengréBe und das Verhéltnis
Haupt- zu UmfeldblendengrdBe die Intensitat und die Breite der Kontur.
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7. Faktoren fir die richtige Wahl der Abtastblende

Je nach Originaleigenschaften und Druckbedingungen (rauhes Papier = groBere Konturbreite,
Kunstdruckpapier = kleinere Konturbreite) ist folgendes anzustreben:

Konturbreite ca. 120 - 240 um

Beispiel s. S. 7-2, Blendendiagramm

Zur Erzeugung einer Detailkontrastwirkung oder zur Vermeidung zu starker Detailkontrastkontu-
ren miissen folgende Kriterien beachtet werden:

GroBer MaBstab < > Kleine Umfeldblende
Kleiner MaBstab < > GroBe Umfeldblende

Scharfe Vorlage <> Kleine Umfeldblende
Unscharfe Vorlage <> GroBe Umfeldblende

7.6. Detailkontrastregler

Die Detailkontrastreglereinstellung ist von der Vorlage und der Blende abhangig.

Vorlagen mit vielen Details, wie Schriften, feine Muster etc.
vertragen eine stérkere Detailkontrastwirkung als z.B. weiche
Verlaufe und Hautténe.

Fir die blendenabhéngige Detailkontrasteinstellung sollten bestimmte Reglerwerte eingestellt
werden:
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7. Faktoren fur die richtige Wahl der Abtastblende

Stéarkeregler

GroBer MaBstab <> Kleine Reglerwerte
Kleiner MaBstab < > GroBe Reglerwerte

Hoher Bildkontrast <> Kleine Reglerwerte
Niedriger Bildkontrast <> GroBe Reglerwerte

Entscheidend ist jedoch wiederum die Vorlage selbst, welchen Kontrast und welche Schérfe sie
bereits beinhaltet und welche Kontraststeigerungen gewlinscht werden.

Einsatzregler

Der Einsatzregler dient zur Korn- und Rauschunterdriickung. Er bestimmt den Einsatzpunkt der
Stérkeregler. Die Richtlinien flr die Einstellwerte sind:

Kleiner Abtastfleck < > Kleiner Reglerwert
GroBer Abtastfleck < > GroBer Reglerwert

Bericksichtigt man zuséatzlich den MaBstab, dann gilt:

GroBer MaBstab < > Kleine Blende < > Kleiner Reglerwert
Kleiner MaBstab < > GroBe Blende < > GroBer Reglerwert

Folgende Fakten stehen in einem Zusammenhang und sollten deshalb unbedingt beachtet
werden:

Je gréBer die Blende < > desto geringer das Rauschen < > umso héher kénnen die Regler-
werte sein.

Bei kleiner Umfeldblende kann fiir mehr Feinzeichnung sehr kleiner Details der Einsatzreglerwert
erhéht und die Einstellwerte der Stéarkeregler verringert werden.
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7. Faktoren fur die richtige Wahl der Abtastblende

7.7. Gezielter Einsatz unterschiedlicher Umfeldfilter

Das reflektierte Licht des Umfeldes kann durch ein blaues, rotes oder griines Filter gelenkt wer-
den. Es besteht damit die Méglichkeit, nicht nur Hell/Dunkel-Kontraste, sondern auch scharfe

Farbunterschiede zu verstarken.

Durch die unterschiedlichen Farbfilter entstehen verschiedene WeiB- und Schwarzfarben.
(WeiBfarben eines Farbauszuges =dem Dichteniveau WeiB angenaherte Farben)
(Schwarzfarben eines Farbauszuges =dem Dichteniveau Schwarz angenéherte Farben)

Magenta

Rotfilter (Cyan-Auszug)

SF; WF*:
Cyan Rot
Grlin Magenta
Blau Gelb
Schwarz WeiB

Grunfilter (Magenta-Auszug)

3F: WEF:
Magenta Griin
Rot Cyan
Blau Gelb
Schwarz Weil

Blaufilter (Gelb-Auszug)

SF: WF:
Gelb Blau
Griin Cyan
Rot Magenta
Schwarz WeiB

* SF = Schwarzfarben, WF = WeiBfarben

-7
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7. Faktoren fir die richtige Wahl der Abtastblende

Da die Filter in ihren jeweiligen WeiB- und in den jeweiligen Schwarzfarben nur geringe Hell/Dun-
kel-Unterschiede erkennen, ist dort keine Kontraststeigerung maglich. Es entstehen also auch
keine Konturen.

Das bedeutet: Ein Griinfilter erkennt bei einem Gelb/Cyan-Ubergang keinen Kontrast. Nimmt man
dagegen ein rotes Umfeldfilter, so wird eine Signaldifferenz wahrgenommen, und man erhélt De-
tailkontrastwirkung.

Ein anderes Beispiel ist eine weiBe Schrift auf einem roten Hintergrund. Das griine Umfeldfilter
bewirkt hier flir jeden Farbauszug einen Kontrast zwischen Rot und WeiB. Somit erhélt die Schrift
in jeder Auszugsfarbe eine Umrandung. Nach dem Zusammendruck zeigen sich schwarze Kon-
turen um die Buchstaben.

Das Umfeldfarbfilter wird bei jedem Farbauszug mit dem Farbfilter der Hauptblende am Fotomulti-
plier verglichen. Durch die Differenzbildung des U- und H-Signals sowie die Addition dieses
Signals zum Bildsignal wird die Detailkontraststeigerung erreicht.

Sollen in besonderen Féllen alle farbigen Details (z.B. Landkarten) scharfkantig wiedergegeben
werden, so missen die Farbausziige im MONO-Betrieb geschrieben werden. Dabei muB das
Umfeldfilterrad bei jedem Auszug mitgedreht (lbereinstimmendes Farbsymbol zum Farbauszug)
und jeweils ein neuer WeiBabgleich durchgefiihrt werden.

Umfeldfilterfarbe Anwendungsbeispiele, Eigenschaften
Rot - Standardfilter, Anwendung insbesondere fiir
(Standardfilter) glatte Hautténe

- Anwendung bei Vorlagen mit griinen bildwichtigen
Bereichen, z.B. Landschaften, griine Wiese

Grin

- Anwendung nur in besonderen Féllen:
z.B. Landkarten

Blau

7-8
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7. Faktoren fiir die richtige Wahl der Abtastblende

Bildbeispiel fiir den gezielten Einsatz der unterschiedlichen Umfeldfilter:

S
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o
=

)
=
=

QUADRO-Schrieb mit Grinfilter

In dem Cyan- und Schwarzauszug ist durch die Differenzbildung eine
unerwlinschte Kontur entstanden.

Im Gelb- und Magentaauszug ist die Kontur farbrichtig.
Durch den Zusammendruck entsteht eine schwarze Kontur um die Schrift.

Fir dieses Beispiel (dominante Farbe = Rot) ist das grtine Umfeldfilter nicht
geeignet.
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7. Faktoren fur die richtige Wahl der Abtastblende

Bildbeispiel fur den gezielten Einsatz der unterschiedlichen Umfeldfilter:

INUYWZLINHOS
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MONO-Schrieb, Umfeldfiltersymbol wurde bei jedem Farbauszug farb-
richtig eingestellt:

Gelbauszug = Blaufilter
Magentaauszug = Grunfilter
Cyanauszug = Rotfilter

Schwarzauszug = Rotfilter

Der MONO-Schrieb erzielt fiir dieses Beispiel das beste Ergebnis.
Er ist aber mit groBem Aufwand verbunden (4 x WeiBabgleich) und
sehr zeitintensiv,

Hell Verein / www.hell-kiel.de



Gelbauszug Magentaauszug

ANHYIWZLINHIS

Cyanauszug Schwarzauszug

4
LS

| SEERLPGEES

Hell Verein / www.hell-kiel.de



7. Faktoren fir die richtige Wahl der Abtastblende

Bildbeispiel fir den gezielten Einsatz der unterschiedlichen Umfeldfilter:
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QUADRO-Schrieb mit Rotfilter
Das Umfeldfilter entspricht der dominanten Farbe in der Vorlage. Im Gelb-
und Magentaauszug ist eine farbrichtige Kontur entstanden, im Cyan-

und Schwarzauszug ist die Kontur ebenfalls farbrichtig.

Insgesamt eine farbrichtige Verstarkung der Kontur. Das Rotfilter ist da-
mit der beste Kompromi zwischen Aufwand und Wirkung.

Diese Beispiele wurden mit folgenden Einstellungen gescannt:

AbtastfleckgréBe:
HB: 95 um (3.0)
UB: 285 um
Einstellwerte der Detailkontrastregler: Licht = 10
Tiefe = 10
Einsatz = 7
7-13
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8. Anhang

8.1. Blendenrad 3 mit 10 Blenden (DC360, 399, C100, C299, CS410)

Blendentabelle:

Hell Verein / www.hell-kiel.de

Blenden- BlendengréBe AbtastfleckgréBe ( um ) Verhaltnis
radstellung | HB (mm) | UB (mm) | 212 - 82- |41-Walze| HB/UB

1 0.20 0.40 42 20 18 2.0

2 0.30 0.45 63 30 27 1.5

3 0.30 0.60 63 30 27 2.0

4 0.45 0.90 95 45 41 2.0

5 0.45 1.35 95 45 441 3.0

6 0.60 0.80 127 60 55 1.3

7 0.60 1.20 127 60 55 2.0

8 0.60 1.80 127 60 55 3.0

9 0.90 1.80 190 90 82 2.0

10 1.25 3.75 264 125 114 3.0
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8. Anhang

Blendendiagramm DC 360, 399, C 100, C 299, CS 410

Walze 82, Blendenrad 3
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8. Anhang

8.2. Blendenrad 2 mit 9 Blenden (399, C100, C299, CS410)

Blendentabelle:
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Blenden- BlendengréBe AbtastfleckgroBe ( um ) Verhéltnis
radstellung | HB (mm) | UB (mm) [ 212 - 82- |41-Walze| HB/UB

1 0.15 0.45 32 15 14 3.0

2 0.20 0.60 42 20 18 3.0

3 0.20 1.00 42 20 18 5.0

4 0.30 0.90 63 30 27 3.0

5 0.45 1.35 95 45 40 3.0

6 0.45 3.02 95 45 40 6.7

7 0.60 1.80 127 60 54 3.0

8 0.90 3.50 190 a0 81 3.9

9 1.25 3.75 264 125 114 3.0
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8. Anhang

8.3. Blendenrad 1 mit 8 Blenden (DC350, DC300B, CP340, CP341)

Blendentabelle (DC350, DC300B):
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Blenden- BlendengréBe AbtastfleckgréBe ( pm ) Verhéltnis
radstellung | HB (mm) | UB (mm) | 166 - 83- [41-Walze | HB/ UB

1 0.15 0.30 32 22 15 2.0

2 0.15 0.65 32 22 15 4.3

3 0.20 0.60 43 30 20 3.0

4 0.20 1.00 43 30 20 5.0

5 0.30 0.90 63 45 30 3.0

6 0.30 1.50 63 45 30 5.0

7 0.60 1.80 127 85 60 3.0

8 1.25 3.75 264 180 125 3.0
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8. Anhang

Blendendiagramm DC 350, DC 300B

Walze 41, Blendenrad 1
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8. Anhang

Blendentabelle (CP340, CP341):
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Blenden- BlendengréBe AbtastfleckgroBe (um) | Verhéltnis
radstellung | HB (mm) [ UB (mm) [ 212- | 82 - Walze HB / UB

1 0.15 0.30 32 15 2.0

2 0.15 0.65 32 15 4.3

3 0.20 0.60 43 20 3.0

4 0.20 1.00 43 20 5.0

5 0.30 0.90 63 30 3.0

6 0.30 1.50 63 30 5.0

7 0.60 1.80 127 60 3.0

8 1.25 3.75 264 125 3.0
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8. Anhang

8.4. Ubersicht Blendaiitad:3:

der -

verschiedenen AbtastfleckgréBe (um)

Blendenrader Blenden- | Gerate: DC 360, 399, C 100, C 299, Verhaltnis

212- 82- 41-Walze

1 42 20 18 2.0
2 63 30 27 15
d 63 30 27 2.0
4 95 45 41 2.0
5 95 45 41 s
6 127 60 55 15
7 127 60 55 20
9 190 90 82 20
10 264 125 114 3.0

Blendenrad 2:

AbtastfleckgréBe (um)

Blenden- Verhaltnis
NI, Gerate: 399, C 100, C 299, CS 410 HB/UB
212- 82- 41-Walze
1 32 15 14 3.0
2 42 20 18 3.0
3 42 20 18 5.0
4 63 30 27 3.0
5 95 45 40 3.0
6 95 45 40 6.7
7 127 60 54 3.0
8 190 90 81 3.9
9 264 125 114 3.0
Blendenrad 1:
AbtastfleckgréBe (um)
Ver-
Blenden- | Geréate: i %
DC 350, DC 300 B CP 340, CP 341 | atnis
N ‘ ! HB/UB
166- 83- | 41-Walze | 212- | 82-Walze
1 32 22 15 32 15 2.0
2 32 22 15 32 15 4.3
3 43 30 20 43 20 3.0
4 43 30 20 43 20 5.0
5 63 45 30 63 30 3.0
6 63 45 30 63 30 5.0
7 127 85 60 127 60 3.0
8 264 180 125 264 125 3.0
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8.5. Diagramm: Gleiche Konturintensitat

Relative Reglerstellung fiir gleiche Konturintensitat
bei verschiedenen Blendenverhéltnissen

=
[{o] o
f‘

Reglerstellung — — —=
@
= il

2 3 4 5

Blendenverhéltnis —— —=
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