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1, Allgemeines

Das Datensichtgerdt DS 2038 dient zur Erfassung und Korrektur von

DIGISET -Texteinheiten. Es arbeitet um On-Line-Betrieb am Satz-

—

rechner der DIGISET-Systeme 400 T 10/20/30.

Fig. 1 Datensichtgerdt DS-2038

Das DS 2038 wird vom Plattenspeicher der DIGISET -Anlage mit einer
Sichtgeriteschrift geladen. Dabel wird gleichzeitig eine Merkzeile mit-
ibertragen und in der ersten Zeile des Bildschirms abgebildet. Fir den
Dialog zwischen Sichtgerédt und DIGISET -Anlage stehen Organisationsan-
weisungen und Textkennungen zur Verfligung, die in die Wortfelder der

Merkzeile einzutragen sind.



Angaben iiber Merkzeilenaufbau und -eintragungen befinden sich in der
Software-Dokumentation des Satzsystems DOSY (siehe Systembedienung

DOSY, Seite V 15 ).

Fir einen Korrekturvorgang wird die Merkzeile mit den dafiir erforder-
lichen Anweisungen ausgefiillt. Darauf libertridgt der Satzrechner die zu
korrigierende Texteinheit zum Sichtgerdt., Auf dem Bildschirm werden

die Merkzeile und die ersten 23 Zeilen der Texteinheit abgebildet.

Fiir die Korrektur steht die Tastatur des Sichtgerédtes mit sdmtlichen
Funktionen, die in der Betriebsanleitung beschrieben werden, zur

Verfiigung.

Nach der Korrektur ist ein Ausfiillen der Merkzeile*na¢ld DOSY -Spezi-
fikation erforderlich, um den Transfer der korrigierten Texteinheit

zum Satzrechner einzuleiten.

Dieses Verfahren gilt auch fiir die Ubertgagung von Texteinheiten, die

mit Hilfe der Sichtgeritetastatur ney erfafit werden.



2. Gerdte- und Funktionsbeschreibung

Jedes Sichtgerédt DS 2038 verfiigt tiber einInterface fiir zwei DIGISET -Anlagen,

Es kann jedochgleichzeitig nur mit einer DIGISET -Anlage korrespondieren.
Die Umschaltung zwischen zwei DIGISET -Anlagenist wahrend eines Daten-

transfers nicht méglich.

Das DIGISET -seitige Nahtstellenelement NE 2036 bietet On-Line-Anschluf3-
moglichkeit fiir maximal 48 Sichtgerédte DS 2032 oder DS 2038.

DIGISET 2030 (Anlage 1) DIGISET 2030 (Anlage 2)

vom NE 2036

vom NE 2036 (Anschlulmoglichkeit fir max 48 Sichtgerdte ) T

max
2 km

'

Fig. 2 On-Line-Betrieb zwischen DIGISET-Anlagen und Sichtgeré&ten



Die Entfernung zwischen einem Sichtgerédt und der DIGISET-Anlage darf

maximal 2000 m betragen,

Zeilen- 76 Zeichen/ Zeile zur Darstellung von DIGISET -
nummer Texteinheiten (auNer in der Merkzeile )
—— — ~
Zeichenl . . &4 . . . . . .. .. 80
a A
: Zeile 1
2
3
4
5
6
7
18
19
20
21
22
23
24

Fig. 3 Bildschirm des DS 2038

Der Bildschirm des DS 2038 enthidlt 24 Zeilen fir jeweils 80 Zeichen.
Damit betrigt die maximale Zeichenkapazitdt des Bildschirmes

1920 Zeichen, Jedes Zeichen ist aus einer 15 x 16-Punkte-Matrix aufge-
baut, die die Darstellung sdmtlicher alphanumerischer Zeichen und

Sonderzeichen ermdoglicht.



Das Datensichtgerédt kann im ladbaren Schriftspeicher maximal 254 zu

einer Schrift zusammengefaflite Zeichen aufnehmen.

Zeile 1 des Bildschirmes enth&dlt normalerweise die Merkzeile. Die fol-
genden 23 Zeilen erlauben die Darstellung eines Teils der DIGISET -
Textdaten, die mit Hilfe der in die Merkzeile eingetragenen Organisations-
anweisungen in den Textspeicher des Sichtgeré&tes lbertragen werden.

Die Standardversion hat eine Speicherkapazitidt von ca. 6 KB. In dieser

Ausbaustufe bietet der Textspeicher Platz fir 3 Bildschirminhalte.

Der gesamte Bildschirminhalt 148t sich mit Hilfe einer besopderen Tasten-
funktion nach oben verschieben, um den weiteren Inhalt des Textspeichers
darzustellen. Dabei verschiebt sich auch die Merkzeileyaus dem Sichtbe-
reich, so daf fiir die Darstellung von Textdaten jet4t alle 24 Zeilen des

Schirms zur Verfligung stehen.

Die ersten 4 Zeichenplitze jeder Zeile sindMir eine Zeilennummer reser-

viert, Diese Nummer ist gegen L&schesund Uberschreiben geschiitzt.



3., Technische Daten

3.1. Anzeigeeigenschaften

Nutzbare Bildschirmdiagonale
Bildwechselfrequenz
Zeichendarstellung

Anzahl der Zeilen pro Bild
Zeichen pro Zeile

Zeichen pro Bild

Zeichen pro Textspeicher
Zeichenvorrat
Zeichenhthe

Bildhelligkeit
Bildschirmfarbe

3.2 Anschlulbedingungen

Netzspannung
Netzfrequenz
Leistungsaufnahme

Zuldssige Umgebungstemperatur

3.3. Maflesurnid Gewichte

Ho6he
Breite
Tiefe
Gewicht

320 mm

50 Hz
Punktmatrix (15
24

80

1920

x 16)

ca. 5800 (72 Zeilen)

256 Zeichen

ca. 6 mm

stufenlosseinstellbar

grin

220 V ~

50 Hz

ca. 300 VA

+ 15 bis + 30° C

90 mm
550 mm
180 mm

ca, 3 Kp

Sichtgeréit

500 mm

550 mm
450 mm

ca. 20 Kp



4, Vorbetriebliche Bedingungen

- k1

Vor Aufnahme des Korrekturbetriebes mit einem DS 2038 sind folgende

vorbetriebliche Bedingungen zu erfiillen:

I Einschalten des Sichtgeréites
2. Auswahl der DIGISET-Anlage
3. Laden der Sichtgerédteschrift

4.1. Einschalten des Sichtgerédtes

Das DS 2038 wird mit einem Schalter an der Geréiteriickseité gingeschaltet.

Nach dem Einschalten leuchtet die Lampe unter dem Taster

RUCKS.

auf.

4.2, Auswahl der DIGISET-Anlage

Mit den Schaltern

ANLAGE oder ANLAGE
1 2

wird ausgewidhlt, an weleher 'DIGISET-Anlage das Sichtgerit arbeiten
soll. Die Ubertragungs¥néglichkeit zur DIGISET-Anlage wird durch Auf-
leuchten der untek d€i Schaltern befindlichen Lampen angezeigt. Ist nur
eine DIGISET:Anldge vorhanden, so leuchtet die Lampe unter dem

Schalter defnicht angeschlossenen Anlage nicht auf.

4.3. Laden der Sichtgerédteschrift

Besteht Ubertragungsmdoglichkeit, wird durch Driicken der Taste

ANRUF

der Transfer der Sichtgerdteschrift vom Satzrechner zum Schriftspeicher



des Sichtgerites eingeleitet. Wéhrend des gesamten Transfers
leuchtet die Anruflampe auf. Die Anzeige erlischt, wenn die Ubertragung
der Schrift abgeschlossen ist. Damit steht des Geré&t mit allen Funktionen

zur Verfligung.

Auf dem Bildschirm wird in Zeile 1 die Merkzeile abgebildet. Der

Cursor (Schreibmarke) befindet sich auf Position 5 der zweiten Zeile.



5. Bedienungs- und Anzeigeelemente

Sdmtliche Bedienungs- und Anzeigeelemente befinden sich in einem
pultfésrmigen Tastenfeld, das durch ein Kabel mit dem Sichtgerét ver-

bunden ist.
Die Tastatur 148t sich in 3 Hauptgruppen gliedern:

1, Texttasten
2. Befehlstasten
3. Funktionstasten
a) Tasten fiir Cursorbewegu.-

b) Tasten fiir Gerédtefunktionen

Eine Ubersichtszeichnung des Tastenfeldes befindet[sieh im Anhang

dieser Betriebsanleitung.

Mit der Tastatur des DS 2038 ist es nicht mipgtich, alle 256 Zeichen,

die sich im Zeichenvorrat des Datensichtgerédtes DS 2032 befinden,

direkt einzugeben. Da es fir das SatzpPogramm DOSY zwischen den
Gerédten DS 2038 und DS 2032 keingni® Unterschied gibt, mussen auch am

DS 2038 alle Textdaten als Zeighen dargestellt werden, die im DS 2032
tast- und abbildbar sind. Sozkonnen bei Korrekturtexten, die bereits durch
DOSY bearbeitet sind,<Zeifchen auf dem Bildschirm erscheinen, die

direkt nicht tastbak Sidd (z.B. > & ,+ ).

Wie diese Zeichen dennoch aufgerufen werden kénnen, geht aus der
DOSY -Doktpiéntation fiir Sonderzeichen hervor (siehe Systembeschrei-

bung DOSY).

Bedienungsfehler werden in der 24, Bildschirmzeile durch Fehlermeldungen
angezeigt., Durch Betédtigung einer beliebigen Taste wird die Fehlermeldung
geldscht und ein definierter Ausgangszustand hergestellt. Fine Tabelle

mit der Bedeutung sédmtlicher Fehlermeldungen befindet sich im

Kap. 5.4.17.

Y



5.1. Texttasten

Die Texttasten sind in der im Anhang befindlichen Zeichnung orange-

farbig gekennzeichnet.

Jede Texttaste ist mit drei Schriftzeichen belegt. Zur Unterscheidung
wird jedes mit einer Texttaste darstellbare Zeichen einer Shiftebene
zugeordnet. Man unterscheidet die Ebenen Unshift, Shift und Super-

shift.

Nach dem Einschalten und Riicksetzen des Sichtgerites sowie nach

Betidtigung der Taste

| (Unshift)

werden die Zeichen der Unshiftebene dargesteldi

Zur Darstellung der Zeichen aus der Shifty oder Supershiftebene sind

die Tasten

f (Shift) oder i (Supershift)

zu betédtigen.

Mit Hilfe der Tasten

t (Zeichen- ﬁ (Zeichen
shift) oder supershift)

wird lediglich fiir das folgende Zeichen die Shift- oder Supershiftebene
aufgesucht. Beim Anschlagen weiterer Texttasten werden wieder die

Zeichen der Unshiftebene dargestellt.

Fig. 4 veranschaulicht, welcher Shiftebene die in den Texttasten eingra-

vierten Zeichen bei Einfach- oder Mehrfachgravur zugeordnet sind.

10
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Beispiel fiir die Belegung einiger Texttasten

Fig., 4



5.2. Befehlstasten

Die Befehlstasten sind in der im Anhang befindlichen Zeichnung gelb

gekennzeichnet.

Die Wirkung der einzelnen Befehlstasten ist der DOSY - Dokumentation

zu entnehmen, Dariiber hinaus werden in dieser Betriebsanleitung nur
die Befehlstasten zur Schriftumschaltung und zum Einklammern satztech-
nischer Befehle beschrieben. Mehrere Befehlstasten besitzen eine
Doppelfunktion. Die Umschaltung erfolgt wie bei den Texttasten mit

Hilfe der Shifttasten

Beispiel:

Ir

L8]

=
0o
N

5.2, 1. Schriftumsehaltun_g

—— — e —— — e — et i s e e

Nach Betédtigung der‘Schriftumschalttaste F 2 (Fonttaste)

F2
am

werden die nachfolgend eingegebenen Zeichen negativ dargestellt., Dadurch
erscheinen diese Zeichen in dunkler Schrift auf hellem Untergrund. Der

Text wird so lange negativ dargestellt, bis die Fonttaste F 1

F1
mm

gedriickt wird.

Werden vom DIGISET die Zeichencodes F 3 oder F 4 iibertragen, so haben
sie fliir die Abbildung die gleiche Wirkung wie F 2,



5.2.2. Einklammern von Befehlen

. ———— e T T T T T T o S S S e o o e e e

Satztechnische Befehle und Befehlsketten miissen in eckige Klammern

eingeschlossen werden.

Fiir das Einklammern stehen die Befehlstasten

(Klammer (Klammer
L auf) und ] zu)

zur Verfigung,
Unabhéngig von der an den Schriftumschalttasten ausgewdhlten Schrift
F1 oder F2 werden Befehle innerhalb dieser eckigen Klammern immer

automatisch in der Schrift F 1 dargestellt.

5.3. Tasten fuir Cursorbewegungen

Die Funktionstasten filr Cursorbewegungen sind jirnyder“im Anhang be-
findlichen Zeichnung rot gekennzeichnet, Mit Hilfe dieser Tasten kann

der Cursor auf sdmtliche Schreibstellen gelenkt werden,

Fiir die Positionierung gibt es Zeichen4, Wort- und Zeilentasten. Bei
Uberschreiten der Textspeichergrerzeh ertdnt ein akustisches Signal,

und in der 24. Zeile wird die Fehlermeldung SP ENDE angezeigt.

5.3.1. Zeilentasten

Mit den Zeilentasten

* und l

kann der @ursor vertikal verschoben werden. Ist der Cursor am Ende
des BNds®hirmes (1. oder 24. Zeile) angekommen, bleibt er hier

stehen, und der Text wird sinngeméf auf dem Schirm verschoben.

Wenn die Taste langer als 1 Sekunde betdtigt wird, lduft der Cursor mit
einer konstanten Geschwindigkeit so lange in die gewlinschte Richtung,

bis die Taste losgelassen bzw. die Speichergrenze erreicht ist.

Befindet sich der Cursor bei Betétigung der Zeilentastenauflerhalb des
sichtbarenBildes, sowirderaufdieb. Schreibstelle der 2. Zeile

positioniert.

13
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5.3.2, Zeichentasten

Mit den Zeichentasten

kann der Cursor auf die nachste rechts bzw. links neben der alten

Cursorposition liegende Schreibstelle geschoben werden.

Wenn die Taste ldnger als 1 Sekunde betétigt wird, lduft der Cursor mit
einer konstanten Geschwindigkeit so lange in die gewiinschte Richtung,
bis die Taste losgelassen bzw. die Speichergrenze erreicht igt,
Befindet sich der Cursor bei Betdtigung der Zeichentasten adferhalb
des sichtbaren Bildes, so wird er auf die 5. Schreibstelle der 2. Zeile

positioniert,

5.3.3. Worttasten

Mit den Worttasten

wnd
WORT WORT

kann der Cursor auf die néthiste Wortgrenze vor- oder zuriickgesetzt
werden. Am Anfang oder/Ehde einer Zeile laduft der Cursor bei Be-
tdatigung einer Worttastfe automatisch in die folgende oder vorherige

Zeile. Die Wortgrenzen sind im Kap. 5.4. 1., definiert.

Nach Betatigung der Taste

X (Anfang)

werden die ersten 24 Zeilen des Textspeichers auf dem Bildschirm
dargestellt. Der Cursor befindet sich auf der flinften Schreibstelle der
zweiten Zeile. Durch diese Position soll ein versehentliches Uberschrei-

ben der Merkzeile verhindert werden.,



5.4, Geridtefunktionen

Die Tasten fiir Gerdtefunktionen sind in der im Anhang befindlichen Zeich-

nung blau gekennzeichnet.

5.4.1. Wortumlauf

e e s e o —————

Der eingetastete Text wird ohne Riicksicht auf Worttrennung und Zeilen-

nummer dargestellt.

Bei Betdtigung der Taste

WORT
UM

wird der gesamte Text von oben nach unten automagisch geordnet,

Dabei wird nach folgenden Ordnungsregeln vorgegangen:

1. In jeder Zeile wird der Text so weit verdchoben, dafl die ersten
vier fiir die Zeilennummer reservierten Zeichenpléltie frei von
Text sind.

2, In jeder Zeile wird hinter der {4y Schreibstelle (Stellen der Zeilen-
nummer mitgerechﬁet) nach“einer Wortgrenze gesucht. Die hinter
der Wortgrenze befindlichen Zeichen werden automatisch in die
nichste Zeile gescheben. Wird zwischen der 64. und 80. Schreib-
stelle keine Wortgrehze gefunden, so wird nach der 80. Schreibstelle

willklirlich.getrennt.

15
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Als Wortgrenze sind definiert

Leertaste (Keil)

A —Gedankensirich u, Tremmstrich

a| neue Zeile

E BE] m D #*% ) fester Zwisthehraum und

o — — Amscéhlu3befehle

* ) Das Gleichheitszeichen wird.nicht als Wortgrenze erkannt.

%% ) Dieses Zeichen (1/1-geviert) kann im DS 2038 nicht direkt getastet

werden.

Da ein ''geordneter (P&xt" mehr Speicherplatz als ein ''ungeordneter Text'"
bendtigt, ist es moglich, daB sich ein umfangreicher Text nicht voll-

stédndig ordnen, M6t.

In diesern, Fall wird bei Erreichen der Speichergrenze der Ordnungs-
vorgang abgebrochen und der restliche Text ungeordnet dargestellt, so

daf keine Information verloren geht.

Zusitzlich ertént ein akustisches Signal, und in der 24. Bildschirmzeile

wird die Meldung SP VOLL angezeigt.

Nach dem Ordnungsvorgang befindet sich der Cursor unmittelbar hinter

dem letzten Textzeichen,



5.4.2, Text Giberschreiben

e —— s — o — ————— —

TFir das Uberschreiben eines Zeichens ist der Cursor mit Hilfe der
Funktionstasten so zu positionieren, dafl er sich auf dem betreffenden
Zeichen befindet, Danach wird dieses Zeichen durch Driicken der ge-
wiinschten Texttaste iberschrieben, Der Cursor springt um eine Schreib-

stelle weiter,

Wenn die Zeilennummer iiberschrieben werden soll, erscheint in der

24, Zeile die Fehlermeldung ZNR.

Wird bei der Texterfassung oder Korrektur das Speicherendg’grreicht,

so erscheint hier die Fehlermeldung SP VO L L.

5.4.3. Text einfﬁ_g_e_g_

Das Sichtgerit bietet die Moglichkeit, an jeder,beliebigen Textstelle
Zeichen einzufiigen. Dafiir ist zundchst mit Hilfe des Cursors die
Textstelle zu kennzeichnen, hinter dex \dPe gewlinschten Zeichen einge-

fugt werden sollen.

Danach wird der Taster

EIN-
FUGEN

gedriickt und der einZufiigende Text getastet. Der Cursor und der nach-
folgende Texi\erschieben sich dabei um die Anzahl der eingefligten

Z.eichen;

Nach dem Einfiigen von Text oder Zeichen ist es erforderlich, den Text

durch Betédtigen der Taste

WORT
UM

neu zu ordnen,

17
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Die Funktion Text einfiligen wird durch den beleuchteten Taster

EIN-
FUGEN

gekennzeichnet,

In der Merkzeile kénnen keine Zeichen eingefiigt werden, Wird dies
durch entsprechende Cursor-Positionen versucht, so ertdnt ein
akustisches Signal, und in der 24, Zeile wird die Fehlermeldung

MZ EIN angezeigt. Wird der nachfolgende Text durch das Einfligen bis
ans Speicherende geschoben, so wird weiteres Einfligen verhindert,

und es erscheint die Fehlermeldung SP VOLL in der 24. Zeilg,

Nach Betédtigung der Taste

WORT
UM

steht der Cursor unmittelbar hinter dem letztén Textzeichen. Der Text
wird ggf. so weit nach oben geschoben, dal diese Stelle auf dem Bildschirm

erscheint,

5.4.5. Loschfunktionen

——— e —— e —— —————

Samtliche Léschfunktionen %ind in der Merkzeile des Textes nicht an-
wendbar. Sollte dies vergucht werden, ertdnt ein akustisches Signal,

und in der 24. Zeilelenscheint die Fehlermeldung MZ LOE.

5.4.5.1. LLoSehen eines Zeichens

Durch Betdtigen der Taste

LOSCH
ZEICH

wird das unter dem Cursor stehende Zeichen geldscht und der nachfolgende
Text aufgeschoben. Steht der Cursor auf einer geschiitzten Zeilennummer,
so ist die Zeichenldschtaste ohne Funktion, und es ertdnt bei Betdtigung
ein akustisches Signal. In der 24. Zeile erscheint die Fehlermeldung

ZNR.



.4.5.2., Loschen eines Wortes

w

Filir diese Funktion ist der Cursor direkt vor das zu léschende Wort zu

setzen,

Durch Betédtigen der Taste

LOSCH
WORT

wird das hinter dem Cursor stehende Wort einschliefllich der néchsten
Wortgrenze geléscht. Der Cursor verédndert seine Absolutposition dabei
nicht. Der Text wird so weit aufgeschoben, daf das nédchste nicht geldschte
Zeichen direkt hinter dem Cursor steht. Ist keine Wortgrenze im Text
mehr vorhanden, so ist die Wortléschtaste ohne Funktioh,” und es ertoént
bei Betdtigung ein akustisches Signal. In der 24. Zeile'erscheint die Feh-

lermeldung LOE.
(Eine Definition der Wortgrenzen befindet si¢h in Kap. 5.4. 1.).

Durch anschlielendes Betétigen der, Taste

WORT
UM

wird der verbleibendel"éxt neu geordnet.

5.4.5.3. Loschen einer Zeile

Durch Betdtigung der Taste

LOSCH
ZEILE

wird der hinter dem Cursor befindliche Zeilentext gel6scht.

Bei erneuter Betétigung wird der Inhalt der folgenden Zeile geldscht.

19



Die Zeilennummern bleiben bei dieser Léschfunktion erhalten .

Durch anschlielendes Betétigen der Taste

WORT
UM

wird der verbleibende Text neu geordnet,

5.4.5.4, LLoschen ab Cursor

Bei dieser Funktion werden durch den Befehl LS alle Zeichen ab Cursor
bis zum Textende geldscht. Die Zeilennummern bleiben erhalten.

(Siehe Kap. 5.4.9.)

5.4,5.5., Loschen bis Zeichen

Fir diese Funktion ist der Cursor direkt auf-das/ erste zu léschende Zeichen

zu positionieren,

Anschlielend wird die Taste

LOSCH
BIS

betdtigt und das Zeichen(ber die Tastatur eingegeben, bis zu dem ein-

schliellich geldscht wegrden soll.

Befindet sich 4, folgenden Text kein entsprechendes Zeichen, so wird in

der 24. Zéile/die Fehlermeldung SUCH angezeigt.

Fiir das Léschen eines grofleren Textbereiches ist es sinnvoll, das Ende des
entsprechenden Bereiches durch ein Zeichen zu kennzeichnen, das nichtim

Text enthaltenist.

Beim Ldschvorgang werden geschiitzte Zeilennummern ibersprungen

und bleiben erhalten,

20



Durch anschlieendes Beté‘ttigenv der Taste

WORT
uMm

wird der verbleibende Text neu geordnet.

9.4.5.6, Léschen Textspeicher

Der Inhalt des Textspeichers wird durch Eingabe des Befehls DS voll-
stédndig geldscht (siehe Kap. 5.4.9.).

Nach dem Textdatentransfer vom Satzrechnexder DIGISET-Anlage zum
Textspeicher des Sichtgerédtes werden die ersten 24 Zeilen des Text-

speichers auf dem Bildschirm dargestelit.

Mit Hilfe der Bildverschiebungsftmikiionen ist es mdoglich, auch andere
Bereiche des Datenspeicherg, der eine Kapazitédt flir 3 Bildschirminhalte

besitzt, abzubilden,

5.4.6.1. Venschwebung nach oben

Durch kurzes Betédtigen der Taste

ROLL

wird der Bildschirminhalt um eine Zeile nach oben geschoben. Dabei ver

-

schwindet die obere Zeile aus dem Sichtbereich, und in der 24. Zeile des

Bildschirms wird die 25, Zeile des Textspeichers dargestellt.
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Wenn die Taste lédnger als eine Sekunde betitigt wird, verschiebt sich das
Bild mit einer konstanten Geschwindigkeit so lange nach oben, bis die
Taste losgelassen oder das Speicherende erreicht wird. Das Erreichen
der Speichergrenze wird durch ein akustisches Signal und die Meldung

SP ENDE in der 24, Zeile signalisiert.

5.4.6.2, Verschiebung nach unten

Die durch Betédtigen der Taste

ROLL

ausgeldste Funktion entspricht sinngemifl der Bildverschiebungsfunktion

aus Kap. 5.4.6.1.

5.4,6.3. Automatisches Vers<chieben

Wenn bei der Texterfassung“oder Korrektur iiber die 23, Bildschirm-
zeile hinausgeschrieben,wird, springt der abgebildete Text nach Errei-
chen der 80. Schreibstelle dieser Zeile um eine Zeile nach oben, so daf

wieder eine neye freie Zeile zur Verfiigung steht.
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5.4.6.4. Blockverschiebung nach oben

Nach Betédtigen des Schalters

23
ZEILEN

wird durch kurzes Driicken der Taste

ROLL

der Bildschirminhalt um 23 Zeilen nach oben Ver'Sc:hobeS\6

L 2

)
euchtet die

Bei eingeschalteter Funktion Blockverschieb !w.

Lampe unter dem Schalter \\’
| ‘QQ
23

ZEILEN .

N\
. S

Wird die Taste . Q
Q)\
K ROLL

AQ) 1

ldanger als e'@%kunde betétigt, so lduft das Bild schnell bis an das

Speic hen%

Das Erreichen der Speichergrenze wird durch ein akustisches Signal

sowie die Anzeige SP ENDE gemeldet.



5.4.6.5. Blockverschiebung nach unten

Der durch Betédtigen der Taste

ROLL

in Zusammenhang mit der Funktion Blockverschiebung ausgeldste
Vorgang entspricht sinngemé&B der in Kap. 5.4.6.4. beschriebenen

Funktion,

5.4, 7. Suchfunktion

Mit dieser Funktion kann der Textspeicher nach'héstimmten Zeichen

durchsucht werden,

Um das gewlinschte Zeichen zu definieren,“wird die Taste

SUCH
ZEICH

betdtigt. Mit Hilfe der Tastatur wird das Zeichen eingegeben. Danach

wird der gesamte Textab Cursorposition automatisch nach dem Zeichen

durchsucht. Der CuRso¥ springt auf das erste im Text vorhandene ge-

suchte Zeichen,

Durch Bétitigen der Taste

WIEDER
HOLEN

wird die nédchste Stelle im Textspeicher gesucht, die mit dem Suchzei-

chen tbereinstimmt.

24



Liegt ein gesuchtes Zeichen nicht im Bereich der 24 Bildschirmzeilen,
so wird der Text automatisch so weit verschoben, bis der gesuchte Be-

griff in der 23. Zeile steht.

Sofern bis zum Text- bzw. Speicherende das Suchzeichen nicht gefunden
wird, ertdnt ein akustisches Signal, In der 24, Zeile wird die Meldung
SUCH angezeigt, und der Cursor bleibt auf der zuletzt eingenommenen

Position stehen,

Der eingegebene Suchbegriff wird so lange gespeichert, bis er durch

einen neuen Begriff iiberschrieben oder geldscht wird (siehe Kap. 5.4.16.).

e e e e e S S o ——————— S

Nach Eingabe des Befehls Q

TS (Tasta*m&r@(‘ren)

ist das gesamte Tasteni’eldéhn Funktion (siehe Kap. 5.4.9.).

*

Das Driicken eines ge@ten Zeichens wird mit einem akustischen

Signal quittiert.A@

Mit Hilfe des%ehls
& TF (Tastatur freigeben)

kann die Tastatur wieder funktionsfdhig gemacht werden (siehe Kap.

5.4.9.).
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5.4.9. Eingabe von Befehlen

Mehrere Funktionen lassen sich in Form von Befehlen aufrufen. Die fol-
gende Tabelle gibt einen Uberblick des Befehlsvorrates und der Wirkungen

der einzelnen Befehle.

Kurzbezeichnung Wirkung Beschreibung
des Befehls ‘ Kap.
RST Riicksetzen 5.4.16..
LS Loschen ab Cursor 5.4.5.4.
DS Textspeicher 16schen 5.4.5.%,
TS Tastatur sperren 5.4%8.
TF Tastatur freigeben 5. 8.
WB xy *) Veridndern der Wort-
umlauffunktion 5.4. 10,

*) xy = Befehlsquantisierung

Ein Befehl wird wie folgt eingegeben:

e Kurgzbezeichnung ba|

des Befehls

Fir die Befehlseingabe ist di& Shiftebene ohne Bedeutung.

Der Befehl wird bis, za¥ Auslésung durch

-

in der 24, Zeil€ abgebildet. Falsch eingegebene Befehle kdénnen durch

erneutes Betidtigen der Taste

BEF

geldoscht werden,
Folgende Fehlermeldungen sind moglich:

Nicht vorhandener Befehl BEF 1
Falsche Bedienung bei Befehlseingabe BEF 2
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Die Spaltenbreite des auf dem Bildschirm dargestellten Textes wird durch
die Lage einer vertikalen, nicht abgebildeten Linie bestimmt, die sich

zwischen dem 64. und 65. Zeichenplatz befindet.

N
Spaltenbreite

Fig. 5 Spaltenbreite des Bildschirpitextes

Nach Auslésen der Funktion WORT UM Wird in jeder Zeile rechts neben
dieser Linie nach einer Wortgrenzegesucht (Kap. 5.4.1.). Die hinter der

Wortgrenze befindlichen Zeichemkerden in die nédchste Zeile geschoben.

Durch Eingabe des Befehls WR xy kann die fest eingestellte Spaltenbreite
verindert werden. Fiir xy Wird tber die Zifferntasten der Dezimalwert

eingegeben, hinter dén%etg. Linie verschoben werden soll.

Beispiel:

Der Befehl %% Verschiebung auf Schreibstelle 39 lautet:

BEF W B ! 3 § 9 -

Nach Eingabe dieses Befehls ist die Taste

WORT
UM

zu betédtigen.

Um zur fest eingestellten Spaltenbreite zurtickzukehren, mufl der Befehl
RST oder der Befehl WB 64 eingegeben werden
Achtung: Befehl RST 16scht auch den Inhalt des Textspeichers!
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9.4.11. Ausblenden von Befehlen

i i e i i e B S i i i e v e i i

In eckige Klammern eingeschlossene Befehle und Befehlsketten werden

wie der librige Text auf dem Bildschirm dargestellt.

Durch Betdtigung des Schalters

[X]

kdénnen sdmtliche Befehle und Befehlsketten ohne Informationsverlust aus-

geblendet werden, In einer Zeile verbleibender Text schlieffit automatisch

auf.

Nach Ausschalten dieser Funktion nehmen die Befehle und Befehlsketten

wieder ihre alte Position ein.

Bei eingeschalteter Funktion Ausblenden leuchtef'die Lampe unter dem

Schalter

[X]

auf.

5.4.12, Zeilennummern

Nach Betédtigen der Taste

WORT
UM

sind die ersten 4 Stellen‘jeder Zeile frei von Text. Dieser Platz ist fur
die aus drei Ziffern und einem Abschluflzeichen bestehende Zeilennummer

reserviert.

Die Eingabg der Zeilennummern erfolgt grundsétzlich nur tiber die Einga-

beschnittstelle vom Satzrechner der DIGISET-Anlage.

Bei Ubertragung des Textes an den Satzrechner, Ldschen des Text-

speichers oder Ausschalten des Gerédtes wird die Zeilennummer geléscht.

Wird partiell Text geléscht, so bleiben die Zeilennummern innerhalb des
zu l6schenden Textes erhalten. Alle freien Zeilennummern werden dabei
in einer oder mehreren Zeilen zusammengefalt. Das Einfligen von Text

ist stets nur hinter dem Abschluflzeichen einer Zeilennummer moglich,
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In der 24. Zeile erscheint die Fehlermeldung ZNR, wenn versucht wird,
die Zeilennummer zu léschen, zu tUberschreiben oder innerhalb der ZNR

Text einzufliigen,

e T e e e e ———— i — ——— — =

Mit dem Schalter

NEGATIV

wird die invertierte Zeichendarstellung eingeschaltet. Dadureh erschei-
nen alle Zeichen in dunkler Schrift auf hellem UntergnGhd: Bei einge-

schalteter Funktion NEGATIV leuchtet die Lampe unter dem Schalter

NEGATIV

auf.

5.4.14. Unabhingiger Betrieb

Mit dem Schalter

LOKAL

wird det\ON-LINE-Betrieb zwischen Datensichtgerat und DIGISET-An-
lage unterbrochen, Alle weiteren Funktionen des Datensichtgerétes blei-
ben voll erhalten. Bei eingeschalter Funktion LOKAL leuchtet die Lampe

unter dem Schalter

LOKAL

auf.
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5.4.15. Helligkeit

Die Helligkeit des Bildschirms kann stufenlos eingestellt werden.
Daflir befindet sich rechts unterhalb des Bildschirms ein Potentiometer

mit Drehknopf.

5.4,16, Ricksetzen

Das Sichtgeridt kann mit Hilfe mehrerer Riicksetzfunktionen teilweise
oder vollstédndig in eine definierte Ausgangslage gebracht werden. Nach

dem Finschlalten des Gerédtes sind alle Speicher geldscht.

Durch Betédtigen der Taste

RUCKS

werden: Programme und Logik zuriickgesetzt und
nach Bedienungsfehlern ein definierter Wustand hergestellt.
Bei dieser Funktion werden die Inhalte des Scisift- und Textspeichers

nicht geldscht!

Folgende Tabelle zeigt die Wirkung dei™@inzelnen Riicksetzfunktionen.

Wirkung
=
= T
£ &
e
ng (ga - g Q m
Ricksetz- = =) ] o % o
ssladl =| =| | &
. = @ |+ é: fw] ()] ‘g 8 g_ o,
funktion RS a | P o ) 0w 0
9 ® 3 b O & - 2 lo 2 & g
e ) S lE8w |8 w8 " O
8 ~ E = | Y T |37 w =] + (W +
oo O = N @] 3} @] 5 [} c + W
-+ o) aq = += = ] ] lab] [92] )] m
O o to =]l +~ Q| Q 0 B |0 0 910
o= [ n o nad |lmn|lmBH|=2n|=H
Einschalten X X X X X X
Taste Riicksetzen X X X
Befehl RST X X X X
Befehl DS X X X
Ausschalten X X X X




Anzeige Bedeutung Kap.
BEF 1 Befehl nicht vorhanden 5.4.9.
BEF 2 Falsche Bedienung bel Befehlseingabe 5.4.9,
LOE Bei Funktion 5.4.5.2.

ILo6schen eines Wortes,
(Zeichens, Zeile)

ist kein Wort, (Zeichen, Zeile) mehr
hinter dem Cursor vorhanden

MZ EIN Bei Funktion Text einfligen 5.4. 3.
Merkzeile ausgewdhlt

MZ LOE Bei Funktion L éSchen 5.4.5,
Merkzeile ausgewdahlt

SP ENDE 1. Cursor liber Speichergrenzen hin- 5.3.
ausgeschoben
2. Bild iiber Speichergrenzen hine 5.4. 6.
ausgeschoben

SP VOLL 1. Speicher voll bei FunktionWhortumlauf 5
und Text einfligen 5.

2. Cursor bei TexterfagSpag liber 5
Speichergrenzen hindusSgeschoben

SUCH 1. Bei Funktion Suwehen ‘ 5.4.17.
Suchbegriff Richt*gefunden

2. Bei Funktion 2.4.5.5.
Loschen bis Zeichen
Zeichem nicht gefunden

ZNR 1. Loschen der Zeilennummer

2. Ubkrschreiben der Zeilennummer

3. “Binfiigen von Text in die Zeilen-
nummer

o v
IS

TAS Doppelanschlag auf der Tastatur
INT 1 %) Unzulédssiger Interface-Befehl
INT 2 ) Fehlender Interface-Befehl

) Hierbei handelt es sich nicht um Bedienungsfehler.
Treten diese Anzeigen hdufig auf, ist der Service
zu verstidndigen,




6.

Aufbau des Schriftlochstreifens

- 11 13k k)

Die Sichtgerdteschrift wird mit Hilfe eines Lochstreifens in das System

eingegeben. Zur Steuerung der Eingabe steht folgender Befehlsvorrat zur

Verfligung:
Befehlscode
1fd, Nr., | Befehl oktal dezimal
1 Start Schrift 1 304 196
2 Start Schrift 2 305 197
3 Start Schrift 3 306 198
4 Start Schrift 4 307 199
5 Start Zeichen 301 e
6 Ende Zeichen 302 194
7 Ende Schrift 1, 2, 3 oder 4 3073 195

Der Lochstreifen muf folgenden Aufbau habens(Fig. 6):

6.
Te

Befehl Start Schrift 1,2, 3 oder 4.

Befehl Start Zeichen.

Adresse des Schriftzeichens irn Schriftspeicher, Der zuldssige Adref3-
bereich liegt zwischen 1 wid 255, Die Adresse § ist fiir daé Leerzeichen
reserviert,

Video-Information des Schriftzeichens, bestehend aus 16 x 3 Bytes

fiir die 16 Zellen des Zeichens.

. Befehl EndesZeichen,

Video-Itiformation und Befehle flir weitere Zeichen .

Befehl Ende Schrift 1, 2,3 oder 4.

Fiir den Entwurf eigner Schriftzeichen ist darauf zu achten, dafl der

seitliche Abstand zweier Zeichen auf dem Bildschirm nur 1 Rasterelement

des 15 x 16 Punkterasters eines Schriftzeichens betriagt (siehe Fig. 6).
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Bit 87654° 321
2 , | oktal imal
[ X ) 2 ® 5 Befehl Start Schrift 1 —e 304 196
XK . :
Linie | Byte o @ Codierung:
1 ; z Lochstreifenbit |8 7 |6 5 4 |3 2 1
? - Wertigkeit ? 22 2 2|2 27
2 2 eeeceo0e
3 o o0 Oktal 3 0 4
S b see ] . S
3 ; 88 Lochung )' @ o O 0 O ® O O
3 .- ° :
1 ece —— Befehl Start Zeichen
4 ! 8 : ~— [ 301 | 193
3L o | _Leichenadresse ——=|zB. 130 88
1 ®@c®
5 § e ’ Codierung:
1 e 0o Lochstreifenbit | 2 1 |6 5.4 |3 2 1
6 2 e o B gt : /
o 3 i Adressbyte 2
1 [ X } ®
7 2 eeo 000 Wertigkeit 2| 2B 20| 22 2 20
3 o Rkl i S
1 i 00 c @ Videoinformation Oktal 1 3 0
B 2 [ N ] o des . RN
3 o Schriftzeichens B Lochung ) oye | O @& @ O 0 O
—_'_I_“ = c® @
9 2 [ N ] =]
3 e :
1 cee® Schriftzeichen B
10 2 ee o
3 | e — Lochstreifenbit 3.2 1|6 54 32 1|6 543 21 Linie
1 o0 ® |1 i
" 2 oo o 2
3 o ] 3
1 e® -0 4
12 2 ee o HEE L 5
3 ° ] 6
1 o0 o 7
3 2 [ XX ENNXX] 8
3 s .08 9
1 B 10
14 2 2 - "
I - 8 ___ 12
1 o 13
15 2 ° db %
3 ° 15
1 3 16
16 2 ;
N 3 & :
(X EC)
(X ° [] {. ®@ 00O o|
o8 o ® ' Byte 1 Videoinformation
N o e | der13, Schrift -
:________._ zeichenlinie
P —._____,_.—-—'—'__'_"_____._.—
—-—'—'_'_._._._'_D
Byte 3
oo s o B . oktal dezimal
e % efehl Ende Zeichen |
° Befehl Start Zeichen 301 193
° Zeichenadresse zB 131 | 89 |
/\ ——_Befehl Ende Zeichen 302 | 194
——————— Befehl Ende Schrift 1,2,3oders 303 | 195

. Videoinformation weiterer

Schriftzeichen

Fig., 6

y@- Lochung , O-keine Lochung

Aufbau des Schriftlochstreifens
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